
第 !卷（"版） 第 #期
$%%&年 #月

中国图象图形学报

’()*+,- (. /0,12 ,+3 4*,56789
:(-;!（"），<(;#

=,*;$%%&

收稿日期：&>>>?&&?%@；改回日期：$%%%?%@?#%

利用几何代数进行线段模型匹配和运动估计

黄良明 彭立中 程民德
（北京大学数学科学学院，北京 &%%AB&）

摘 要 首先探讨了 C-7..(*3代数（几何代数）在计算机视觉中的应用，并得到了 $D与 #D旋转的统一表达公式；进
而探讨了该公式在直线模型匹配和运动估计中的应用；在改进 $D多角弧匹配算法的基础上，提出了一个同时进行
线段模型的匹配和运动估计的算法 ;该算法通过最小化模型线段与被检测线段间的距离（距离函数定义为对应点
间欧氏距离的积分）而求得的最佳运动估计中的旋转，可由一个矩阵的奇异值分解来表示，从而为首次同时解决这

两个问题，进行了初步尝试，且该算法不受维数限制 ;最后的模拟实验结果表明，该算法效果良好 ;
关键词 线段 运动估计 C-7..(*3代数 几何代数 匹配 多向量
中图法分类号：EF#>&;@& 文献标识码：" 文章编号：&%%!?A>!&（$%%&）%#?%$B%?%G

!"#$%&’( "’) *+#&,"#&’( !-#&-’ -. /&’0
!-)01 2+&’( 30-,0#4&$ 51(064"

HI"<4 J7,+1?07+1，FK<4 J7?L6(+1，CHK<4 =7+?32
（!"#$%&’"(& )* +$&,"’$&-./，0"1-(2 3(-4"%/-&5，6"-7-(2 &%%AB&）

56+#4"$# =,M867+1 ,+3 29M70,M7+1 0(M7(+ ,*2 N,978 5*(N-20 (. 8(05)M2* O797(+; C-,9978,- 02M6(39 ,*2 .7*9M M( .7+3 M62 0,M867+1
5(7+M（(* -7+2 2M8;）,+3 M62+ 29M70,M7+1 0(M7(+; E679 5,52* 3798)9923 M62 ,55-78,M7(+ (. C-7..(*3 ,-12N*,（42(02M*78 ,-12N*,）7+
M62 ,*2, (. 8(05)M2* O797(+，5*292+M23 M62 )+7.(*0 .(*0)-, (. $D ,+3 #D *(M,M7(+ ,+3 M627* ,55-78,M7(+ 7+ 0,M867+1 ,+3 29M70,M7(+
0(M7(+ (. M62 -7+2 92102+M9 0(32- ; P,923 (+ 705*(O7+1 M62 ,-1(*7M60 (. 0,M867+1 $D 5(-Q1(+,- ,*89 7+ *2.2*2+82［@］，M679 5,52*
5*(O7329 ,+ ,-1(*7M60 9(-O2 N(M6 (. 0,M867+1 ,+3 29M70,M7+1 0(M7(+ 970)-M,+2()9-Q )97+1 C-7..(*3 ,-12N*,; :7, 07+707L7+1 M62 379?
M,+82 N2MR22+ M62 0(32- ,+3 M62 32M28M23 86,*,8M2*79M78（M62 379M,+82 02,9)*2 79 32.7+23 ,9 M62 7+M21*,- (. M62 K)8-732,+ 379M,+82
N2MR22+ 8(**295(+37+1 5(7+M9），E62 ,-1(*7M60 *29)-M9 R7M6 M6,M M62 *(M,M7(+ (. M62 N29M 29M70,M7(+ 8,+ N2 *25*292+M23 NQ M62 S:D (.
, 0,M*7T; E( ()* U+(R-2312，M679 5,52* 79 M62 .7*9M 7+O29M71,M7(+ M( 9(-O2 N(M6 (. M620; "+3 M62 ,-1(*7M60 79 .*22 .*(0 M62 3702+97(+
(. M62 -7+2 92102+M 0(32- ; SQ+M62M78 3,M, 6,9 N22+ )923 M( M29M M62 ,-1(*7M60，,+3 2T82--2+M *29)-M 6,9 N22+ (NM,7+23;
7089-4)+ J7+2 92102+M，K9M70,M7+1 0(M7(+，C-7..(*3 ,-12N*,，42(02M*78 ,-12N*,，=,M86，=)-M7O28M(*

: 引 言

匹配问题是计算机视觉中的一个基本而重要的

问题，许多学者对此做了广泛而深入的研究，但这些

研究大部分是基于点与点的匹配 ;直线段作为视觉
信息中最显著而重要的特征之一，在计算机视觉的

各个领域均受到重视，V6,+1 V62+1Q()第一次成功地
将直线段用于运动与结构估计［&］，和传统方法相比，

传统方法需要 #幅图象，而该方法只需要 $幅就够
了；W(99则给出了二维线段模型与图象线段匹配的
局部搜索算法［$］，该算法在机器人导航及场景理解

等方面已得到应用，说明直线段这一基本结构在视

觉中的重要作用，另外，还有不少学者对二次曲线乃

至高次曲线的运用也作了探索，如封举富利用二次

型的可分解理论，研究了平面二次曲线和二次曲面

的整体恢复方法［#］，并进一步给出了一种基于二次

曲线的整体立体视觉的统一恢复方法和求解算法
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模型匹配作为形状匹配的一部分也是计算机处

理的一个重要而基本的课题 !本文提出了一个直线
模型并以 "#$%%&’(代数（或几何代数）为工具，把匹配
和运动估计问题转化为求矩阵的奇异值分解问题 !
算法中通过最小化模型与被检测特征的距离（其中

距离利用分析的方法，即对应点间欧氏距离的积

分），来求得模型与待匹配直线集之间的运动变换，

从而同时解决了匹配与运动估计的问题 !这是作者
为同时解决这两个问题所做的首次尝试，并且该算

法不受维数的限制 !
)&*+#*,等也利用同样一种距离函数，将四元数

用于二维多角弧的匹配，并得到最小距离函数的闭

形式解，其最小距离为一个 - . -矩阵的特征值，同
时还对三维多角弧的匹配作了研究［/］!这里四元数
是 "#$%%&’(代数的一个典型特例，文献［/］中方法实
际上也是本文的一个特殊情形 !

! 几何代数简介

01世纪后期产生了许多代数系统 !其中有 "#$%2
%&’(［0343］和 5’6,,7688［0344］代数 !虽然当时引起了
人们很大的兴趣，但不久就被物理学家们抛弃了，因

为在他们寻找解时空实问题的代数系统时发现，

5$99,的向量代数更有用（如在电磁学领域）；后来物
理学家们又发现了许多新问题，由此而产生了旋量

（,:$8&’）代数，张量代数等 ! "#$%%&’(代数是一个结合
的非交换代数，即 ! ; 0 时为复数；! ; - 时是四元
数；当 !!< 时则是非可除代数 "从 01 世纪后期开
始，"#$%%&’(代数被多次引用到各个领域并得到发展
和完善［<］!本文所用的方法是由 )6=$( >?,@?8?, 在本
世纪 AB 年代建立的，也称之为几何代数（5?&7?@’$C
6#+?9’6）!
! !! 几何积和多向量
几何积和多向量是几何代数中最基本的概念，

两个向量 ! 与 " 的几何积定义为
!" # !·" $ ! " " （0）

其中，!· " 为 ! 与 " 的内积，其 值 为 实 数
! " C&,!；!" " 称为 ! 与 " 的外积，具有模
! " ,$8!，它是 ! 与 " 所在平面上的一个有向面
积，也就是将向量 ! 沿向量 " 平移所扫过的面积，
称为二向量（9$=?C@&’）!即两个向量的几何积为一个
纯量和一个二向量之和，这种形式的量称为多向量 !
几何积具有以下性质：

!（"%）;（!）"% （结合律）
!（" D %）; !" D !% （加法分配律）
（" D %）! ; "! D %! （加法分配律）
!";"! （数乘）
!- ; E ! -

对 ! 维空间可以有 B 阶（纯量），0 阶（向量），-
阶（二向量）⋯直到 ! 阶的齐次多向量，还可以证明
两个齐次多向量 &# 与’$ 的几何积可以写成

&#’$ ;〈&’〉# D $ D〈&’〉# D $ F - D⋯ D〈&’〉G # F $ G （-）
其中，齐次多向量〈(〉% 表示多向量 ( 的 % 阶成
分［H］"
! "" 三维空间的几何代数、基及互反框架
三维空间的几何代数有 -< ; 3 个基，其中正交

基写成

0，｛#0，#-，#<｝，｛#0#-，#-#<，#<#0｝，#0#-#< ; & （<）
这里，三向量 & 称为伪纯量（@’$=?C@&’），因为 &- ; F 0，
且可与空间中任一多向量交换 "
考虑向量 ! 对法向量为 ) 的平面反射，可得到

向量 !0 ; F )!)；再对法向量为 * 的平面反射，得
!- ; *)!)* ; +!+，其中，+ 是一个二向量（不一定
齐次），且满足 ++̄ ; 0 ,若考虑单位向量 )0 经旋转

+，即可得到单位向量 )-，则由 )-+ ; +)0可解得

+ #
0 $ )-)0

-（0 $ )-·)0# ）
（/）

由式（/）可以看出，+ 是只含有纯量和二向量的多向
量 ,由所有的只含偶数阶向量的多向量组成的一个
子代数，称为偶子代数 ,
若给定一组线性无关向量集｛-&｝（不一定正

交），即可建其互反框架（’?C$:’&C6# %’67?）｛-&｝［H］，并
使得

-&·-& ’$&
( （H）

! "# 对多向量的微分
设 . 为一混合阶数的多向量，且 . # $

#
.#，

其中 .# 为. 的第 # 阶齐次分量，)（.）为 . 的多向
量值函数，则 )（.）对 &‘方向’的微分（& 与 . 同
阶），记作 &%&*)（.）（这里，%表示两个多向量之
积的数量部分），定义为

&%&*)（.）’ #$7
%(B

)（. $%&）/ )（.）
%

（A）

通过引入任意框架｛-(｝并把它扩展成一组基，而由
这组基生成的代数基记作｛-+｝，则&* 可以定义为

&. ’$ -+-+%&* （4）
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!"#$%&’等人证明，对!! 有下列等式成立
［(］

（)）!!〈!"〉* "!（"）， （+）
（,）!!〈 !̄ "〉* "!（ "̄）， （-）
（.）!!〈 !̄ "〉* "!̄（"）* "!（"）， （)/）

（0）!!〈#!
1 )〉* 1!

1 )"!（#）!
1 )， （))）

（2）!$ * %# !
!$#
，如果 $ * * $#%# （),）

多向量微分的应用可看下面例子 %
求旋转 &，使得

" & "
’

# & )
（’# ( &(# &̄）,

取最小，由

" &"
’

# & )
（’# ( &(# &̄）, )

"
*

+ ) )
｛（’,# ) (,

#）( ,〈’#&(# &̄〉

可得

!&"（&）) 0 &̄"
’

# & )
’# #（&(# &̄）

从而 & 必须满足

"
’

# & )
’# #（&(# &̄）) / （).）

为解式（).），本文引入了代数上的线性函数 ,
! ," 线性函数
设 *（$）是向量空间到向量空间的线性函数，定

义 * 的扩张 * 为
*（$)# $,#⋯# $-）$ *（$)）# *（$,）#⋯# *（$+）（)0）

其伴随 *1（$）* %#〈 *（%#）$〉,如果 * * *1，则称 * 是对
称的 %3$#4$%$#证明了 * 对称%!$# *（$）* /
由此可将式（).）写成

!$ # "
’

# & )
&（$·’#）(#

￣[ ]& ) / （)2）

定义 *（$）*"
’

# & )
（$·’#）(#，则有!$#&*（$）̄& *

/ ,
定义 &$ * &$&̄，则有!$# &*（ $）* /，从而

. * & *对称，由于 & 1 ) * &̄，可得 & 1 ) *&&，从而可
得 *（$）*&& .（$）,
若将 * 作奇异值分解 * * / 0 1，则有

* * / 1（&1 0 1）$&& .，所以 & *&1&/ ,
* 的矩阵形式为：2 *（,#$），其中

,#$ & "#· *（"$）& "
’

# & )
（"#·(#）（"$·’#）（)(）

# 问题的提出与解决

将上述理论用于直线段模型的匹配与运动估

计 %考虑直线段模型，其中每条直线段用它的中点向
量 3、长度 -、方向向量 ’ 组成的三元组（ 3，-，’）表
示，则模型 . 可用以下三元组集合表示

4 )｛（3)，-)，’)），（3,，-,，’,），⋯，（3’，-’，’’）｝（)5）
设在图象中检测到的线段集#为

# )｛（35)，-/)，’5)），（35,，-/,，’5,），⋯，（35’，-/’，’5’）｝（)+）
利用对应点间距离的积分作为测量函数，则匹配问

题转化为在 . 中寻找 ’ 0 , 6 1’ 2 条线段（考虑半数
以上的线段匹配），使得下式距离误差最小

3（.，%）* "
1

# & )
2#（ 3# 1 &35# &̄ 1 6）, 7

2.#
),（ ’# 1 &’5# &̄）{ },

（)-）
其中，& 为 转 子（ 89498），6 为 平 移 向 量，

2# * :;%（-#，-/#）%
因为

!3
!6 &

"
1

# & )
2#（3# ( &35#&）

"
1

# & )
2#

并且，要使 3 取得最小的&，必须满足

"
1

# & )
2#（3# ( 6）# &35#& 7

2.#
), ’# # &’5#￣[ ]& ) / （,/）

设

*（$）* "
1

# & )
2#（$·（3# 1 6））35# 7

2.#
),（$·’#）’5[ ]#

/，1 为 * 的奇异值分解，即 * * / 0 1，其中，/，1
是正交阵，0 是对角的，则旋转矩阵 & *&1&/ ,由此可
得如下匹配算法 ,
算法 !
输入：直线段模型 .（ ’ 条线段），检测到的直线段集 ./

（1条线段）%
输出：判断 ./是否有 . 的一部分，若有，则同时输出它

们之间的运动变换 %
第 )步：令 2:;% * :;%｛1，’｝，2 * 2:;%，
第 ,步：选定 ./中 2 条线段；

第 .步：置初值 6/ &
"

2

# & )
(#（ 3# ( 3/#）

"
2

# & )
(#

，6 ) 6/；

第 0步：将 6 代入 *，求得 & *&1&/；

第 2步：将求得的 &代入!3
!6

* /，求得 6；
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第 ! 步：判断收敛准则；若满足，则计算 !，若 ! 足够
小，则输出匹配，否则转到第 "步；若不满足，则回到第 #步；
第 "步：选定新的 " 条线段，回到第 $步；若没有新的线

段可选，则转到第 %步；
第 %步：" & " ’ (，若 " ) "*+, # -，则回到第 -步，否则输出

不匹配 $

! 模拟实验结果

为了测试上面的算法是否有效，还作了一些有

代表性的模拟实验 $
首先，进行简单的二维直线段模型匹配实验 $直

线段模型为一个等腰直角三角形（图 ( 中的模型
!），待匹配线段集 " 中有一个三角形与 ! 匹配，其余
的线段组成的两个三角形则与 % 不匹配 $为论述方
便起见，把模型和待匹配图形在同一图中画出 $其
中，模型数据与待匹配数据如下：

% &｛｛（#./，#），(，（(，0）｝，｛（/，#./），(，（0，(）｝，
｛（#./，#./），(.#(#，（0."0"，0."0"）｝｝$

& &｛｛（(./，-），(，（(，0）｝，｛（-，(./），(，（0，’ (）｝，
｛（(./，(./），(.#(#，（ ’ 0."0"，0."0"）｝；｛（$./，
$），(，（(，0）｝，｛（#，#），-，（0，(）｝，｛（$./，#），
-.-$!，（ ’ 0.##"-，’ 0.%1##）｝；｛（"./，(./），
(.#(#，（0."0"，0."0"）｝，｛（"."/，-./），(.((%，
（0.%1#/，’ 0.##"-）｝，｛（".-/，-），-.0!(!，（ ’
0.1"0(，’ 0.-#-/）｝｝$

图 (
图中虚线三角形为 %，实线为待匹配线段集 &，

左下角小三角形为与 % 匹配的三角形及经变换后的 %

实验中，所取的收敛准则是相邻两次迭代所得

的 #’ 与 #’ 2 (之差的 ((模小于 (0’ #，且 $’ 与 $’ 2 (的

((模小于 (0 ’ !，而所取的判别准则是经变换后模型

与待匹配线段集之间的距离误差 !!(0’ $ $
实验中，待匹配的 1条线段集组成 $个三角形，

其中街匹配线段集 & 中，由线段 #、/、!组成的实线

三角形与 %（图 (右上方的由线段 (、-、$组成的虚线
三角形）相匹配，而由线段 "、%、1 组成的大三角形
中，由于线段 "和线段 (相等，并且线段 "与 %的夹
角也和线段 (与线段 -的夹角相同，因而匹配过程
中也会形成一个极值点，但此时得到的 ! 值较大，
不满足判断准则 $
经算法 (计算后得到

# %
0.0--- 0.111%

&[ ]0.111% 0.0---
， $ %［/.%1/$ & $.01/(］

两者匹配后结果如图 (所示，从图中可以看出 % 经
过旋转和平移后，基本与由线段 #、/、!组成的三角
形重合 $
由线段 (、-、$组成的三角形到由线段 #、/、!组

成的三角形的变换，其真实值为

# )
0 (
*[ ]( 0
， $ %［! & $］

由此可以看出，实验结果与正确结果的误差较

大 $这是因为一般软件中，实矩阵的特征分解算法用
的是迭代法（目前也没有更好的算法），而迭代法本

身的计算误差较大，再加上乘法带来的累积误差，因

此使得计算得到的结果出入较大 $
当平面形物体从一个位置运动到另外一个位置

时，本模拟实验可以判断从两幅图象中检测到的物

体是否为同一物体，若是同一物体，则可以同时求出

它们之间的运动关系 $
对三维线段模型，我们利用文献［!］的数据（如

图 -）$为了验证上面的算法的效果，先将模型绕 +
轴旋转 $0,，然后再将平移后所得到的数据作为待匹
配数据 $其中，旋转矩阵和平移向量的真实值为

# %
0.%!! 0./ 0
& 0./ 0.%!! 0









0 0 (
， $ %（(，(，(）

图 - 由 ##条线段组成的房屋框架线段模型
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由于实验数据由模型数据计算得到，理应全部

匹配 !表 ! 显示了算法过程中判断准则距离误差
"、迭代次数 #、求得的平移向量 ! 之间的关系 "从
实验可以看到，随着迭代次数的增加，误差 " 逐渐
减小，但在误差减小到 !"# $以后，" 即很难再得到
改进，其原因在于该模型的线段较多，且由一点匹配

误差所带来的所有线段的对应点间的距离积分之和

也不小 !
表 ! 误差 #、迭代次数 $、平移向量 ! 之间的关系

" # !

!" %! （" &’() (，!&%*+ $，"&))( +）

" &! %(* （" &’+" !，!&!%) *，"&’(+ ’）

" &""! ! !$+ （" &’)+ ’，!&",( $，"&’)’ ’）

" &""" ! $ (*" （" &’’( )，!&"!+ (，"&’’, (）

本文也做了文献［*］的实验，相比之下，同样是
迭代算法，本文的算法会慢一些，这一方面是因为文

献［*］利用的是顶点坐标信息，而本文用的是整条线
段的信息；另一方面，文献［*］是在已知匹配的情况
下求运动估计，而本文的方法是同时判断匹配与否，

并求运动估计 &随着计算机硬件速度的提高，对运算
量的限制越来越低，从而，原来认为海量计算的不可

能解决的问题变得容易解决 &

" 结 论

本文初步探讨了 -./00123 代数在计算机视觉中
的初步应用，并提出了由几何代数所表示的二维和

三维旋转的统一求解公式及其在直线模型匹配中的

应用，第一次把匹配问题与运动估计问题结合起来

同时解决，而且利用几何代数作为工具的另一优点

是，可以用同一种方法解决不同维数的问题 &本文用
此方法解决了二维和三维直线模型的匹配问题，并

同时估计了它们之间的相对运动 &由于任何曲线都
可以用直线来近似，所以，这方法有希望用来作形状

匹配，但因为用直线近似曲线时误差较大，因此在匹

配时还需处理许多细节，这也是下一步将展开的工

作 &
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